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COMMUNICATIF GRAMMAIRE LEXIQUE PHONÉTIQUE

Parler des plats et des 
interdits alimentaires.
Parler des goûts et des 
habitudes alimentaires.
Parler des recettes et du 
gaspillage alimentaire.

Les partitifs du, de la, de l’, 
des
Il n’y a pas de
Le pronom en
Exprimer la quantité : 
(un) peu (de), assez (de), 
beaucoup (de), trop (de)

Les aliments
Les quantités
Les verbes de la cuisine
Exprimer la fréquence : parfois, il 
m’arrive de…
Les interdits et les goûts 
alimentaires
Le gaspillage alimentaire

Les liaisons 
avec le pronom 
en

CONTENUS

FENÊTRE SUR  
LE GRAND MARCHÉ DE FORT-DE-FRANCE

DNL  
En classe de sciences de la vie et de la terre

PROJECT FINAL  
PRÉSENTER UN REPAS AUTOUR D’UNE MÊME COULEUR

Objectifs de l’unité : 
Dans cette unité, les apprenants vont apprendre à parler des plats et des interdits alimentaires, parler de leurs 
goûts et de leurs habitudes alimentaires, parler des recettes de cuisine et du gaspillage alimentaire. Pour cela, 
ils aborderont les partitifs du, de la, de l’, des ainsi que la négation Il n’y a pas de/d’. Ils apprendront à expri-
mer la quantité avec les structures (un) peu (de), assez (de), beaucoup (de), trop (de) et le pronom en. Au 
niveau lexical, ils étudieront les aliments, les quantités, les verbes de la cuisine, l’expression de la fréquence , 
les interdits et les goûts alimentaires et le gaspillage alimentaire.
Ils auront comme projet final de présenter un repas autour d’une même couleur.

MISE EN ROUTE :
 y Observez avec vos apprenants le titre de l’unité et les photos de la double-page. Demandez-leur de formuler 
des hypothèses sur la thématique de la leçon. Quels indices leurs permettent de formuler cette hypothèse ?  
Il s’agit d’une leçon sur la nourriture. L’expression « À table ! » est utilisée en français pour inviter les per-
sonnes à s’asseoir à table pour manger. Les photos de la vidéo et de l’échange de messages  représentent des 
plats. Devant la jeune fille en photo, il y a l’image d’un livre avec une toque de cuisinier.
 y Notez au tableau les mots de vocabulaire que vous jugerez pertinents et demandez à vos apprenants de 
traduire l’expression « à table » dans leur langue. Profitez de cette activité pour présenter à vos apprenants 
l’importance du repas chez les Français. En effet, dans un repas traditionnel, il peut y avoir de nombreux plats 
: l’apéritif, l’entrée, le plat principal, le fromage, la salade, le dessert, le café, le digestif… Les Français peuvent 
passer plusieurs heures à table à manger et… à parler de nourriture !
 y Lancez une conversation avec le groupe-classe : dans leur pays, le repas est-il un moment aussi important 
qu’en France ? En moyenne, combien de temps passe-t-on à table chez eux ? 
 y Dans un deuxième temps, demandez à vos apprenants de décrire les photos de la double-page. On voit une 
place avec un bâtiment officiel, une statue, des arbres et de la pelouse. Le ciel est bleu. Une adolescente est 
devant le bâtiment. Elle a les cheveux longs et bruns. Elle porte un pull gris. Elle sourit. Elle a les bras croisés. 
 y Sans lire la bulle de Loane, vos apprenants peuvent-ils deviner dans quel pays elle se trouve ? Quel indice leur 
permet de formuler cette hypothèse ? Elle se trouve en France parce que sont inscrits sur le bâtiment der-
rière elle les mots de la devise de la République Française : Liberté, Égalité, Fraternité.
 y•�Invitez�vos�apprenants�à�lire�la�bulle�de�Loane�et�à�observer�la�carte�du�monde�de�la�double-page.�Où�habite-

t-elle ? Elle habite à la Martinique.�Où�se�situe�la�Martinique�dans�le�monde�?�La Martinique se situe dans les 
Caraïbes, au nord-est du Vénézuela.

 y Vérifiez auprès de vos apprenants s’ils connaissent le statut de la Martinique en France. Il s’agit d’un Dépar-
tement et Région d’Outre-Mer, c’est-à-dire une région française qui est aussi un département et  qui ne se 
situe pas en France métropolitaine. Si besoin, faites un rapide point avec votre classe sur les DROM français, à 
savoir : la Guadeloupe, la Guyane, la Martinique, Mayotte et la Réunion. Vous pouvez par exemple inviter vos 
apprenants à les placer sur une carte du monde.

Ò  Crêpes maison, La petite bette (2016)
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COMMUNICATIF GRAMMAIRE LEXIQUE PHONÉTIQUE

Parler des styles vestimentaires 
et des apparences
Parler de son époque et d’une 
autre époque
Parler des différences 
intergénérationnelles et de 
l’argot

L’adverbe encore
Le conditionnel présent 
(révision)
Le conditionnel passé
Les adverbes de manière

Les styles vestimentaires
Les vêtements et les accessoires
Les matières et les motifs
La mode
La génération Z et  
les différences entre générations
L’argot

Le futur et le 
conditionnel 
présent 
Encore : 
répétition et 
continuité

    CONTENUS

FENÊTRE SUR  
La mode dans les Pyrénées-Atlantiques

DNL  
En classe d’arts plastiques

PROJET FINAL  
Organiser la rencontre de cosplay de la classe

Objectifs de l’unité 
Dans cette unité, les apprenants vont apprendre à parler des styles vestimentaires et des apparences, des 
caractéristiques de leur époque mais aussi d’autres époques, ainsi que des différences intergénérationnelles. 
Pour cela, ils aborderont le vocabulaire des styles vestimentaires, des vêtements et des accessoires, des 
matières et des motifs et de la mode. Ils apprendront également à parler des différences entre la génération Z 
et les autres générations, notamment en apprenant quelques mots d’argot. Ils réviseront le conditionnel pré-
sent et étudieront le conditionnel passé. Enfin, ils aborderont l’adverbe encore, ainsi que les adverbes de 
manière. Ils découvriront la mode dans les Pyrénées-Atlantiques et la ville de Pau.
Ils auront comme projet final d’organiser une rencontre de cosplay dans leur classe.

MISE EN ROUTE :
 y Montrez à vos apprenants une image typique de la génération Z : par exemple, vous pouvez chercher sur 
Internet�une�image�où�apparaissent�des�symboles�de�cette�génération,�notamment�les�logos�des�réseaux�
sociaux. Demandez-leur ce que leur évoque cette image : Pouvez-vous deviner la thématique sur laquelle 
portera l’unité ? 
 y Notez au tableau tout le vocabulaire évoqué par vos apprenants que vous jugerez pertinent en rapport avec 
l’unité. Pensez à bien noter l’article devant le nom (de préférence indéfini) afin que les apprenants prennent 
note du genre de chaque mot.
 y Demandez à vos apprenants : Vous sentez-vous heureux d’appartenir à cette génération ? Selon vous, 
qu’est-ce que votre génération a de plus que les autres ? À l’inverse, qu’est-ce que votre génération a de 
moins que les autres ? 
 yN’hésitez pas à solliciter vos apprenants les plus discrets et invitez-les à réagir aux propositions des autres.

Ò Le cosplay, c’est quoi ?, professeur Cosplay
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 Double-page d’entrée

DÉROULEMENT :
 y Demandez à vos apprenants de décrire les photos 
des pages 28 et 29 : Que voyez-vous ? On voit une 
jeune fille, Marina. Elle a de longs cheveux bruns, 
elle porte une chemise à carreaux blancs et noirs et 
un jean bleu. Derrière elle, on voit une photo de la 
ville de Pau : un pont, une rivière, des bâtiments d’ar-
chitecture médiévale. 
 y En observant la carte de la p. 29, demandez-leur de 
situer la ville de Pau : Elle se trouve dans le sud-ouest 
de la France.
 y Invitez vos apprenants à lire la bulle accompagnant 
la photo de Marina, puis lancez une rapide conver-
sation en groupe-classe : Pensez-vous que la mode 
diffère beaucoup d’un pays à l’autre ? Si oui, de quel 
pays préférez-vous la mode ? Pourquoi ? 
 y Notez au tableau tout le vocabulaire évoqué par vos 
apprenants que vous jugerez pertinent pour l’unité.

EN ROUTE
Activités 1, 2 et 3

 y Invitez vos apprenants à lire individuellement le 
dialogue WhatsApp dans l’onglet à droite de 
Marina. 
 y Lisez la consigne en groupe-classe et deman-
dez-leur de répondre individuellement aux ques-
tions de l’activité.
 y Procédez à la correction en groupe-classe, puis 
interrogez individuellement quelques apprenants : 
Aimeriez-vous participer à cet événement ? À 
quelles activités préféreriez-vous participer ? 
 y N’hésitez pas à solliciter pour cette activité à l’oral 
vos apprenants les plus discrets, mais encouragez 
également la prise de parole spontanée.

Activités 4, 5 et 6
 y Vous pouvez décider d’exploiter les vidéos de mise 
en route d’unité, soit à travers les activités de la 
double-page, soit à travers les fiches d’exploita-
tion vidéo mises à votre disposition. Les fiches 
proposent des activités d’exploitation plus pous-
sées, donc choisissez de les utiliser seulement si le 
temps vous le permet ou si vous jugez que le 
niveau de vos apprenants est suffisant.
 y Passez la vidéo en groupe-classe. Faites des pauses 
régulièrement, car le débit de la vidéo est assez 
rapide.
 y Invitez vos apprenants à répondre en binômes 
aux questions des activités.
 y Procédez à la correction en groupe-classe.
 y Lancez une conversation en groupe-classe : Avez-
vous déjà participé à un événement de cosplay ? 
Si oui, en quel personnage vous étiez-vous dégui-
sé(e) ? Si non, aimeriez-vous y participer ? 
 y N’hésitez pas à solliciter vos apprenants les plus 
discrets afin de bien répartir le temps de parole.

Ma génération
Unité 2

Leçon 1

Je parle des styles 
vestimentaires et des 
apparences

 ö Les styles vestimentaires
 ö Les vêtements et les 

accessoires
 ö Les matières et les motifs
 ö Parler de la mode
 ö L'adverbe encore

Leçon 2

Je parle de mon époque  
et d’une autre époque

 ö Le conditionnel présent 
(révision)

 ö Le conditionnel passé

Leçon 3

Je parle des différences 
intergénérationnelles et 
de l'argot 

 ö La génération Z et 
les différences entre 
générations

 ö Les adverbes de manière
 ö L'argot

Fenêtre sur

Je découvre la mode dans les 
Pyrénées-Atlantiques.

Inventer un nouveau 
style vestimentaire.

Imaginer ma vie à une 
autre époque.

Créer le sondage de notre 
génération.

4. Regarde la vidéo. De quels mots est 
composé le mot cosplay ?

5. Pourquoi les cosplayers n’aiment pas 
qu’on utilise le mot « déguisement » ? 

6. Quels sont les trois types de cosplay ? 
Quelle est la différence entre ces trois 
types ?

1. Lis les messages. De quel événement parle 
Marina ? 

2. Quelles activités va-t-il y avoir pendant  
cet événement ?

3. Est-ce que tous les adolescents vont aller  
à cet événement ?

Pau

Salut à tous ! Moi, c’est 
Marina et j’habite à Pau, une 
jolie petite ville dans le 
sud-ouest de la France, dans 
les Pyrénées-Atlantiques. Dans 
cette unité, on va parler de  
la mode et des différences 
entre générations.

En route

Organiser la 
rencOntre de cOsplay 
de la classe

ProJET FINAL

Mini-projet 1 Mini-projet 2 Mini-projet 3

 ÒLe cosplay, c'est quoi ?, professeur Cosplay

 ÒVue de Pau

Marina
Vous avez vu ? Il y a le Pau Anime Game 
Show ce week-end… Trop bien ! 18:45

Léo
Ah oui ? Super ! On y va ? 18:45

Marina
Grave !!! Il y aura tout ce qu’on aime : des 
concerts, des jeux vidéo, de la musique 
japonaise, du cosplay… 18:46

Sonia
Du cosplay ? C’est quoi ça ? 18:47

Marina
C’est quand on porte les vêtements d'un 
personnage et qu’on joue son rôle. 18:48

Sonia
Cool ! Je suis partante ! Je me déguiserais 
bien en Harley Quinn   18:49

Léo
Ah ouais, d'accord ! Et moi, je serai le Joker 
alors ! 18:53

Chloé
Désolée les amis, J’aurais aimé y aller avec 
vous, mais je passe le week-end chez ma 
grand-mère pour son anniversaire !  18:55

Léo
Dommage Chloé, tu pourras peut-être venir 
l’année prochaine ! 19:01
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1.   Marina parle du Pau Anime Game Show. 

2.  Il y aura des concerts, des jeux vidéo, de la 
musique japonaise, du cosplay, etc.

3.  Non. Chloé ne peut pas y aller parce qu’elle 
passe le week-end chez sa grand-mère pour son 
anniversaire. 

4.  Le mot cosplay est un mélange de « costume » 
et de « play ». 

5.  Parce que, pour les « cosplayers », le déguise-
ment, c’est pour les enfants.

6.  Les trois types de cosplay sont le cosplay « pla-
card », où on utilise les vêtements que l’on 
trouve dans son placard ; le cosplay « acheté », 
qu’on peut acheter auprès d’une couturière ou 
sur Internet ; et le cosplay « fait main », où le 
cosplayer fabrique lui-même son costume.

CORRIGÉS
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Leçon 1 -  Je parle des styles  
vestimentaires et  
des apparences

1.  À CHACUN SON STYLE !

OBJECTIFS : 
Parler des styles vestimentaires et des accessoires, 
parler de la mode et des apparences.

Travailler selon le modèle de la classe inversée  
nécessite une forte implication des apprenants, 
puisqu’ils vont devoir prendre connaissance en 
autonomie d’une certaine partie du contenu du 
cours. Pour mettre cette dynamique en place, invitez 
vos apprenants à prendre connaissance de l’encadré 
Les vêtements et les accessoires avant le cours, en tra-
vail à la maison. 

MISE EN ROUTE :
 y  Imprimez au préalable des images de défilés de 
haute couture atypiques et montrez-les au 
groupe-classe. Invitez-les à décrire ces images et 
notez au tableau tout le vocabulaire évoqué par 
vos apprenants que vous jugerez pertinent pour 
cette unité. Demandez-leur : Que pensez-vous des 
styles présentés ? 
 y N’hésitez pas à solliciter vos apprenants les plus 
discrets. L’objectif de cette activité est de libérer la 
parole de vos apprenants en sélectionnant des 
images drôles, atypiques, originales, qui pour-
raient déclencher le rire et par conséquent les 
amener à s’exprimer naturellement.

Activité A 
 y Invitez vos apprenants à réfléchir individuelle-
ment à la question de l’activité et à prendre éven-
tuellement quelques notes pour préparer leur 
intervention.
 y Passez dans les rangs pour une correction person-
nalisée et pour toute demande éventuelle de 
vocabulaire.
 y Animez une conversation en groupe-classe pour 
répondre à la question de l’activité.
 y Encouragez vos apprenants à réagir aux interven-
tions de leurs camarades et relancez la conversa-
tion, si nécessaire.

Activité B
 y Lisez en groupe-classe à voix haute les textes de 
l’activité. Profitez de cette activité pour corriger les 
éventuelles erreurs phonétiques les plus récur-
rentes de vos apprenants.
 y Formez des binômes, et invitez chaque membre 
des binômes à dessiner un personnage représen-
tatif d’un des styles, puis à le montrer à son / sa 
camarade. Peut-il / elle deviner quel style il / elle  a 
dessiné ?
 y En binômes toujours, invitez vos apprenants à 
relever dans les textes tout le vocabulaire des 
vêtements et des accessoires présents : Une cas-
quette, un tee-shirt, une chemise, un baggy, des 
baskets, des chaussettes, des collants, des chaus-
sures, une veste, un jean, un bandeau, une cein-
ture, un collier, un bracelet, un débardeur, une 
robe, un pantalon.
 y Procédez à une mise en commun en groupe-classe 
en comparant les éléments relevés aux éléments 
présents dans l’encadré Les vêtements et les acces-
soires.
 y Formez deux équipes dans la classe. Invitez tous 
vos apprenants à se lever et à se mette en cercle. 
Placez un béret au centre de la classe. Sous la 
forme du jeu du béret, citez des vêtements ou des 
accessoires évoqués dans les textes. 
 y Toutes les personnes portant le vêtement ou l’ac-
cessoire cité doivent se rendre au centre et 
essayer, une main dans le dos, de se saisir du béret 
et de le rapporter dans leur équipe. 
 y Si certains vêtements ou accessoires ne sont pas 
présents ou ne sont présents que dans une équipe, 
ne les citez pas ou préparez-les au préalable et 
invitez certains de vos apprenants à les porter. 

2.  c’est VINtAGe !

Pour toi, est-ce que c’est important d’être à la mode ? Pourquoi ?

Lis les descriptions des styles vestimentaires. Choisis une 
description et dessine un personnage lui correspondant.  
Montre le dessin à ton / ta voisin(e). Est-ce qu'il / elle peut deviner 
le style que tu as dessiné ?  

Et toi, quel style préfères-tu ? Pourquoi ? 

Choisis un(e) camarade et décris les vêtements et accessoires  
qu’il / elle porte. Les autres doivent deviner de qui tu parles.

A 

B                      

Les styles vestimentaires

Le style gothique  
Il / Elle aime le noir, le noir 
et le noir ! Ses vêtements 
préférés : débardeur ou 
chemise noirs, robe noire, 
pantalon noir, chaussures 
noires.

Le style bobo  
Ce mot signifie 
bourgeois-bohème. 
Il / Elle aime les 
vêtements de marque 
un peu vintage. Ses 
vêtements préférés : une 
veste, un jean troué, des  
chaussures vintage.

Le style skateur  
Il / Elle aime le skate et veut 
que ça se voit ! D’ailleurs, 
il / elle a souvent sa planche 
de skate avec lui / elle.  
Ses vêtements préférés : une 
casquette, un tee-shirt sous 
une chemise ouverte, un 
baggy et des baskets.

Le style kawaii  
D’inspiration japonaise, ce 
style se caractérise par des 
vêtements et des accessoires 
très enfantins. Le / La « kawaii » 
cherche aussi son inspiration 
dans les mangas. Ses vêtements 
préférés : des vêtements flashy 
et très colorés, des grandes 
chaussettes sur des collants, des    
grosses chaussures.

Le style hippie chic  
Fini le style hippie flashy 
des années 1960. Place 
aux tenues un peu plus 
discrètes et à des vêtements 
amples arborés de différents 
accessoires : bandeau ou 
foulard dans les cheveux, 
ceintures, collier et bracelets.

C 

D 

1.  À chAcuN soN stYLe !

LeÇoN 1  |  Je parle des styles vestimentaires et des apparences

Écoute la conversation entre Marina et Léo. Qui est qui ?  
Associe les images aux personnes évoquées.

Écoute à nouveau la conversation. Que pensent les amis des styles 
des personnes évoquées ?

Léo pense que les vêtements de la mère de Marina, c’est vintage.

Et toi, es-tu d’accord avec les avis donnés ?

Je ne suis pas d’accord avec Léo. Je pense que le style de son 
grand-père est trop classe.

À ton avis, quelles sont les principales différences entre la mode 
d’aujourd’hui et la mode de tes parents / de tes grands-parents ? 
Aujourd’hui, quels vêtements ou accessoires porte-t-on encore ? 
Discute avec ton / ta camarade.

A 
Piste 6 

la mère de Marina le grand-père de Léo

le père de Marina la grand-mère de Marina

1

3

2

4

B 
Piste 6 

C 

D 

le style skateur
le style hippie chic
le style kawaii
le style gothique
le style bobo

 p. 38

les styles 
vestiMentaires 

un foulard
un bandeau
une ceinture
un bracelet
un collier
une casquette
un tee-shirt
une chemise
un baggy
des collants
des baskets
des chaussettes
des chaussures
une veste
un jean
un débardeur
une robe

 p. 38

les vêteMents et 
les accessoires 

à fleurs / à carreaux / 
à rayures / à pois

en dentelle / 
en jean / en laine

 p. 38

les MatiÈres et 
les Motifs

C’est tendance /
classe / vintage / 
ringard / canon / 
joli.

C’est à la mode.
J’adore cette jupe.
J’aime moins ce pull.

 p. 38

parler de la 
Mode

L’adverbe encore peut 
exprimer :

LA RÉPÉtition
Encore une fois. 
LA ContinuitÉ DAns  

LE PRÉsEnt 
Il le porte encore 

parfois aujourd’hui. 

 p. 36

l'adverbe encore

mini-projet 1 : invEntER un nouvEAu styLE vEstiMEntAiRE

1. À deux, vous allez inventer un nouveau style vestimentaire. pour cela,  
choisissez les vêtements, accessoires, matières et motifs de votre style.

2. Dessinez ou cherchez des photos pour illustrer votre style. 
3. Donnez un nom à votre style et présentez-le à la classe. La classe vote  

pour le style le plus ringard, tendance et canon. 

Le style sakaïfor  
Le / La sakaïfor 
cherche son 
inspiration dans 
les vêtements 
d'hiver. Il / Elle 
veut toujours être 
au chaud, peu 
importe la saison. 
Ses vêtements 
préférés : une 
grosse veste à 
carreaux et...

 Alternative numérique 
Utiliser un logiciel pour 
créer votre nouveau style 
vestimentaire. 

30 31trente trente et un

2
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 y Les équipes remportent un point chaque fois que 
l’un de leurs coéquipiers a réussi à rapporter le 
béret.

Activité C
 y Avec les livres fermés, renouvelez l’exercice de l’ac-
tivité précédente sous la forme d’un Dessiner, c’est 
gagné ! en groupe-classe : l’apprenant(e) trouvant 
le style dessiné au tableau par son / sa camarade 
doit venir à son tour dessiner un personnage.
 y Formez des petits groupes et invitez les groupes à 
échanger sur leur style préféré parmi ceux présen-
tés dans l’activité A, ou autre (leur style préféré 
peut ne pas être présent). 
 y Passez dans les rangs pour une correction person-
nalisée et pour relancer la conversation, si néces-
saire.  
 y Notez au tableau tout le vocabulaire éventuel 
supplémentaire (style, vêtements ou accessoires) 
évoqué par vos apprenants.

Activité D
 y Interrogez nominativement certains de vos appre-
nants à l’oral et demandez-leur de décrire l’un(e) 
de leurs camarades : style, vêtements et accessoires.
 y Interrogez ensuite le groupe-classe : Pouvez-vous 
deviner à qui correspond la description faite ? 

2. C’EST VINTAGE !
OBJECTIF :
Parler de la mode d’hier et d’aujourd’hui.

MISE EN ROUTE : 
 y  Montrez à vos apprenants des images de vête-
ments et accessoires de différentes époques, puis 
demandez-leur : Pouvez-vous deviner s’il s’agit de 
vêtements à la mode d’aujourd’hui ou à une autre 
époque ? 
 y N’hésitez pas à sélectionner des images de vête-
ments et accessoires vintage, c’est-à-dire qui étaient 
à la mode à une autre époque mais qui reviennent 
à la mode aujourd’hui. Cela déclenchera le débat 
dans la classe.
 y Image par image, interrogez nominativement cer-
tains de vos apprenants : Que pensez-vous de ce 
vêtement ou accessoire ? Aimeriez-vous le por-
ter ? Pourquoi ?
 y Continuez la conversation en groupe-classe : 
Quels vêtements ou accessoires sont aujourd’hui 
des « must » ? À l’inverse, quels vêtements ou 
accessoires sont aujourd’hui très démodés ? 
 y N’hésitez pas à encourager les réactions de vos 
apprenants aux interventions de leurs camarades.

Activité A   Piste 6 

 y En groupe-classe, décrivez les photos de l’activité. 
Ne rentrez pas dans les détails dans la description 
de ces images, mais contentez-vous de demander 
à vos apprenants quels vêtements et accessoires 
portent les personnes sur ces photos.
 y Passez une première fois la piste audio et deman-
dez à vos apprenants : De quoi parlent les amis ? 
Ils parlent de la mode au temps de leurs parents et 
grands-parents en observant des photos de cette 
époque. 
 y Passez une deuxième fois la piste audio et invi-
tez-les à associer individuellement les personnes 
aux photos de l’activité A.
 y Avant la mise en commun en groupe-classe, invi-
tez-les à comparer leurs réponses avec leur voi-
sin(e).
 y En groupe-classe, observez l’encadré Les matières 
et les motifs, et décrivez de nouveau les photos de 
l’activité A en y ajoutant des détails sur les matières 
et les motifs des vêtements et des accessoires.

A.  Réponse libre. Exemple de production : Pour 
moi, c’est important d’être à la mode, comme ça 
on peut reconnaître facilement les gens qui ont 
les mêmes goûts que nous.

B. Réponse libre.

C.  Réponse libre. Exemple de production : Moi, je 
préfère le style kawaii, parce que j’adore les 
vêtements de toutes les couleurs et je suis fan 
de mangas.

D.  Réponse libre. Exemple de production :  
- Il a un style un peu bobo, il porte souvent 
des jeans un peu usés et un pull bleu clair.  
– C’est Marc !

CORRIGÉS
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 y Afin d’automatiser ce point lexical à l’oral, propo-
sez ce jeu à vos apprenants : dites une phrase, 
comme par exemple, Vous portez un pantalon en 
jean. Tous les apprenants portant un pantalon en 
jean doivent se lever. 
 y Le / La dernier / -ère portant un pantalon en jean à 
se lever doit rester debout, citer un vêtement ou 
un accessoire qu’il / elle adore, un vêtement ou 
accessoire qu’il / elle déteste, puis dire à son tour 
une phrase comprenant un vêtement ou un 
accessoire ainsi qu’une matière ou un motif.

Activité B  Piste 6 

 y Formez des binômes dans la classe et procédez à 
une nouvelle écoute de la piste audio. 
 y Formez des petits groupes et invitez-les à expri-
mer leur opinion sur les styles vestimentaires pré-
sentés.
 y Passez dans les rangs pour une correction person-
nalisée et pour toute demande éventuelle de voca-
bulaire. Relancez la conversation, si nécessaire. 
 y Procédez à la mise en commun en groupe-classe.
 y Observez l’encadré Parler de la mode et clarifiez le 
vocabulaire, si nécessaire.

Activité C
 y Formez des petits groupes de trois à quatre appre-
nants et invitez-les à discuter autour de la ques-
tion de l’activité. 
 y Si besoin, faites un rapide rappel au tableau pour 
vos apprenants, afin de revoir les structures de 
l’expression de l’accord et du désaccord. 
 y Invitez-les à compléter par eux-mêmes le tableau, 
puis fournissez-leur certaines structures, si néces-
saire.

Exprimer son accord Exprimer son désaccord
-  Je suis (tout à fait) 

d’accord.
-  J’approuve 

(totalement).
-  Je suis de son avis.
-  Je partage son avis.
-  Effectivement / exacte-

ment / en effet / tout à 
fait / parfaitement…

-  Il / Elle a raison.

-  Je n’approuve pas.
-  Je ne suis pas d’accord.
-  Il / Elle a tort.
-  Je ne suis pas de son 

avis.
-  Je ne partage pas son 

avis.
-  Pas du tout !
-  N’importe quoi !

 y Passez dans les rangs pour une correction person-
nalisée et n’hésitez pas à relancer la conversation, 
si nécessaire.

Activité D
 y Passez une dernière fois la piste audio et deman-
dez à vos apprenants de relever toutes les occur-
rences de l’adverbe encore : Il le porte encore 
aujourd’hui. Encore une fois. 
 y Invitez-les à formuler, en binômes, des hypothèses 
sur l’utilisation de cet adverbe.
 y Observez l’encadré L’adverbe encore et comparez 
les hypothèses de vos apprenants au contenu de 
l’encadré.
 y Conservez les binômes formés précédemment et 
invitez-les à discuter autour des questions de l’ac-
tivité.
 y Passez dans les rangs pour une correction person-
nalisée et pour relancer la conversation, si néces-
saire.
 y Faites une mise en commun en groupe-classe et 
invitez vos apprenants à réagir aux interventions 
de leurs camarades en utilisant les expressions de 
l’accord et du désaccord revues précédemment.

,,
A.  Photo 1 = la grand-mère de Marina.  

Photo 2 = le père de Marina.  
Photo 3 = la mère de Marina.  
Photo 4 = le grand-père de Léo. 

B.  Léo pense que les vêtements de la mère de 
Marina, c’est vintage. 

  Marina adore les vêtements de sa mère quand 
elle était plus jeune. 

  Marina pense que les pantalons à rayures et le 
pull du grand-père de Léo, c’est ringard. 

  Léo pense que le maillot de bain une pièce de la 
grand-mère de Marina revient à la mode.

  Marina pense que le pull en laine et la ceinture 
au-dessus du pull du père de Léo ne sont pas 
très jolis. 

C.  Réponse libre. Exemple de production : Moi, je 
ne suis pas d’accord avec Léo, je trouve que les 
lunettes de son grand-père, c’est super classe.

CORRIGÉS
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D.  Réponse libre. Exemple de production : Je pense 
que la mode de nos parents n’est pas très diffé-
rente de la mode d’aujourd’hui. Aujourd’hui, 
on porte encore des jeans par exemple, et les 
baskets sont encore très à la mode.

MINI-PROJET 1 :
Objectif : Inventer un nouveau style vestimentaire.
 

 y Formez des binômes et annoncez-leur qu’ils vont 
devoir inventer un nouveau style vestimentaire. 
 y Invitez-les à déterminer les vêtements, acces-
soires, matières et motifs caractéristiques de ce 
style ainsi que le nom de ce style.
 y Passez dans les rangs pour toute demande éven-
tuelle de vocabulaire.
 y Demandez-leur par la suite de réaliser un dessin 
ou un collage pour illustrer le style qu’ils viennent 
d’inventer, et de rédiger une rapide présentation 
sur le modèle de l’exemple donné p. 31 ou sur le 
modèle des textes de l’activité 2A.
 y Invitez chaque binôme à présenter son style au 
reste de la classe, puis procédez à un vote : Quel 
binôme a inventé le style le plus tendance ? Le 
plus ringard ? Le plus canon ?
 y Vous pouvez, si vous le souhaitez, ajouter d’autres 
catégories à ce vote.

Alternative numérique : 
Il est possible pour les apprenants de présenter leur 
style à l’aide d’un logiciel gratuit en ligne, comme 
Easel.ly. 
Retrouvez sur espacevirtuel.emdl.fr des fiches pour 
mieux utiliser les outils TICE.

Leçon 2 -  Je parle de mon époque  
et d’une autre époque

3.  J’ADORERAIS ÊTRE UN HÉROS  
DE MANGA !

OBJECTIF :
Parler de son époque et des activités à la mode.

MISE EN ROUTE : 
 y Imprimez au préalable des images de héros de 
jeux vidéo classiques : Mario Bros, Pac-Man, Sonic, 
Donkey Kong, Crash Bandicoot, Zelda, etc.
 y Demandez à vos apprenants s’ils connaissent ces 
personnages : Qui sont-ils ? Ce sont des person-
nages de jeux vidéo classiques.
 y Lancez une conversation en groupe-classe : Aimez-
vous jouer aux jeux vidéo ? Préférez-vous jouer à 
des jeux vidéo modernes ou classiques ? 
 y N’hésitez pas à solliciter vos apprenants les plus 
discrets, mais encouragez également la prise de 
parole spontanée.

Activité A
 y Demandez à vos apprenants d’observer le docu-
ment et d’en définir le type : Il s’agit d’une bro-
chure pour un festival de jeux vidéo et mangas à 
Pau. Pouvez-vous identifier les personnages de 
jeux vidéo présents sur l’affiche ? S’agit-il unique-
ment de personnages de jeux vidéo récents ? On 
voit des personnages classiques comme Mario 
Bros, et des personnages plus récents.
 y Invitez-les à répondre individuellement aux ques-
tions de l’activité.

Lis le forum. Qui aurait aimé vivre à quelle époque ? Pourquoi ?

Et toi, à quelle époque aurais-tu aimé vivre et pourquoi ?

Moi, j’aurais aimé vivre dans les années 1910 parce que…

As-tu des regrets, des choses que tu aurais aimé faire, des endroits  
où tu aurais aimé aller… ? Discute avec ton / ta camarade.

Moi, j'aurais aimé aller à un concert de rock en 1960. 

A                      

Forum Internet  
J’aurais voulu vivre à une autre époque…

Manu Moi, j’aurais voulu naître dans les années 1950 pour 
connaître l’apogée du rock dans ma jeunesse ! Je suis 
fan de cette musique ; j’aurais adoré aller au festival de 
Woodstock en 1969. Les hippies avec leurs pantalons 
à fleurs, leurs grosses lunettes et leurs fleurs dans les 
cheveux, ils avaient vraiment trop la classe !

Clarinette Moi, sans aucun doute, j’aurais vécu au siècle des 
Lumières. J’aurais été présente à l’époque des philosophes 
et des grandes découvertes. Je crois que c’était l’époque 
où les êtres humains étaient les plus intelligents. Je serais 
devenue une grande intellectuelle reconnue dans le monde 
entier !

Mirna Sans aucun doute, j’aurais voulu avoir 18 ans à la fin des 
années 1980, et je serais allée vivre à San Francisco. C’est 
là où sont nés les principaux groupes de metal. Ça aurait 
été super !

Paulita Moi, j’aurais vécu à l’époque actuelle. Je pense qu’on vit la 
meilleure époque de l’histoire. Cette époque me convient 
très bien. 

Répondre

B 

C 

4.  j’AurAIs AImé VIVre dANs Les ANNées 1960

observe la brochure pour le Pau Anime Game show. Retrouve 
les activités correspondant aux définitions. 

1. C’est un jeu dans lequel les participants sont enfermés dans une 
pièce. ils doivent en sortir en trouvant des indices et en résolvant 
des problèmes.

2. Cette activité consiste à jouer à des jeux vidéo anciens et à les 
collectionner.

3. C’est une technologie informatique dans laquelle on simule la 
présence d’un utilisateur dans un environnement créé par des 
logiciels.

4. C’est une activité qui consiste à se costumer en un personnage 
et à jouer son rôle.

5. Ce sont des jeux vidéo sur de grosses machines. on les trouve 
souvent dans les centres commerciaux ou dans les salles 
spécialisées.

Écoute la conversation entre Marina et son amie sonia.  
Parmi les activités du Pau Anime Game show, lesquelles 
aimeraient-elles faire ?

Elles feraient bien un Escape Game.

Et toi ? Aimerais-tu participer au Pau Anime Game show ?  
À quelles activités préférerais-tu participer ? Pourquoi ?

Moi, j’aimerais bien aller au stand de retrogaming parce que 
j’adore les jeux vidéo anciens...

A                      

 Ò Affiche Pau Anime Game Show 2018

B 
Piste 7 

C 

3.  j’AdorerAIs Être uN héros de mANGA !

LeÇoN 2  |  Je parle de mon époque et d'une autre époque

Le conditionnel 
passé se forme avec 
l’auxiliaire être 
ou avoir conjugué 
au conditionnel 
présent, suivi du 
verbe au participe 
passé.

J’aurais voulu naître 
dans les années 
1950.

Je serais devenue 
une grande 
intellectuelle.

Ça aurait été super ! 

 p. 36

le conditionnel 
passé

Le sais-tu ?
En français, on utilise 
beaucoup de mots 
d’origine anglaise, 
en particulier dans le 
domaine des nouvelles 
activités à la mode : 
gaming, retrogaming, 
cosplay, comics… Et dans 
ta langue ?

J’adorerais être un 
personnage de manga.

J’irais bien jouer à des jeux 
d’arcade.

On pourrait être des 
personnages de manga. 

 p. 36

le conditionnel 
présent

Pour former le conditionnel 
présent, c’est facile ! Il suffit 
de prendre la base du futur 
simple et de rajouter la 
terminaison de l’imparfait. 

AvoiR

Au 
futuR

À 
L’iMPARfAit

tu auras tu avais

Au ConDitionnEL

tu aurais

ASTUce

mini-projet 2 : vivRE À unE AutRE ÉPoQuE

1. imagine comment tu aurais vécu à une autre époque. À toi de décider  
laquelle. Qui aurais-tu été ? Qu'aurais-tu fait ? Quelles auraient été 
 tes activités quotidiennes...

2. parles-en à la classe. Le reste de la classe doit deviner à quelle époque  
tu aurais vécu ! 

J’aurais été 
reine d'Égypte 
et j'aurais eu...

 Alternative numérique 
présenter sur un mur virtuel  
la personne que tu aurais été. 

32 33trente-deux trente-trois

2

028-043_a_la_une_4_sbk_u2_E.indd   32-33 4/6/20   16:14



33

 y Procédez à la correction en groupe-classe, puis 
demandez-leur : Ce type d’activités a-t-il égale-
ment du succès dans votre pays ?

Activité B  Piste 7 

 y Passez une première fois la piste audio et deman-
dez à vos apprenants d’identifier le type de docu-
ment : Il s’agit d’une conversation entre deux amies 
sur les activités qu’elles vont faire pendant le Pau 
Anime Game Show. 
 y Procédez à la deuxième écoute de la piste audio et 
demandez à vos apprenants de répondre de 
manière individuelle à la question de l’activité.
 y Avant la correction en groupe-classe, invitez-les à 
comparer leurs réponses avec leur voisin(e) et à se 
mettre d’accord.
 y Passez une dernière fois la piste audio et invitez 
vos apprenants à relever, en binômes, toutes les 
occurrences du conditionnel : On pourrait être des 
personnages de manga ; J’adorerais être un per-
sonnage de manga ; J’irais bien jouer à des jeux 
d’arcade ; Je ferais bien un Escape Game ; J’aime-
rais échanger mon Donkey Kong contre un Pac-
Man ; Je voudrais essayer de vendre ma vieille 
Nintendo. 
 y Toujours en binômes, invitez-les à déterminer la 
fonction du conditionnel dans chacune des 
phrases : Le conditionnel sert à exprimer le souhait 
ou la proposition.
 y Procédez à une mise en commun en groupe-classe 
en notant les propositions au tableau.
 y Avec les livres fermés, demandez à vos apprenants 
d’observer les occurrences du conditionnel pré-
sent notées au tableau et de tenter de (re)formu-
ler la règle de formation : Le conditionnel présent 
se forme avec la base du futur proche et les termi-
naisons de l’imparfait.
 y En groupe-classe, comparez les hypothèses for-
mulées par vos apprenants au contenu de l’enca-
dré Astuce.
 y Afin d’automatiser ce point à l’oral, interrogez 
individuellement quelques apprenants à l’oral en 
formulant des questions les amenant à répondre, 
en utilisant le conditionnel présent : En quoi aime-
rais-tu te déguiser pour une soirée déguisée ?

Activité C
 y Observez en groupe-classe l’encadré Le sais-tu ? et 
lancez une rapide conversation : Cette tendance 
existe-t-elle également dans votre langue ? Pou-
vez-vous donner quelques exemples ? Selon vous, 
quelle est la raison de ce phénomène ?
 y Formez des petits groupes et invitez-les à discuter 
autour de la question de l’activité.
 y Passez dans les rangs pour une correction person-
nalisée. N’hésitez pas à relancer la conversation si 
nécessaire. 
 y Invitez vos apprenants à réagir aux interventions 
de leurs camarades en utilisant les structures de 
l’expression de l’accord et du désaccord revues 
précédemment.

A.   Définition 1 = escape room.  
Définition 2 = retrogaming.   
Définition 3 = réalité virtuelle.    
Définition 4 = cosplay.   
Définition 5 = arcades.

B.  Elles vont aller à la rencontre de cosplay, elles 
vont faire un Escape Game et elles vont aller au 
stand de retrogaming.

C.  Réponse libre. Exemple de production : J’aime-
rais bien participer à la rencontre de cosplay et 
aller au stand de retrogaming, parce que j’adore 
les jeux vidéo classiques.

CORRIGÉS
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4.  J’AURAIS AIMÉ VIVRE DANS  
LES ANNÉES 1960

OBJECTIFS : 
Exprimer des regrets, parler d’une autre époque.

MISE EN ROUTE : 
 y Lancez une conversation en groupe-classe : Aimez-
vous vivre à votre époque ? Qu’est-ce qui vous 
plaît ou vous déplaît dans votre époque ? Qu’ai-
meriez-vous changer ?
 y Invitez-les à réagir aux interventions de leurs 
camarades et n’hésitez pas à solliciter nominati-
vement vos apprenants les plus discrets.

Activité A   
 y Demandez à vos apprenants d’observer le docu-
ment présenté dans l’activité et d’en déterminer 
le type : Il s’agit d’un forum sur Internet.
 y Procédez à la lecture à voix haute des témoi-
gnages du forum en groupe-classe. Profitez de 
cette activité pour corriger les éventuelles erreurs 
phonétiques et clarifiez le vocabulaire.
 y Invitez vos apprenants à répondre individuelle-
ment à l’écrit à la question de l’activité.
 y Passez dans les rangs pour une correction person-
nalisée.
 y Faites la mise en commun en groupe-classe.
 y En binômes, invitez vos apprenants à relever dans 
les témoignages toutes les occurrences du condi-
tionnel passé : J’aurais voulu naître ; J’aurais 
adoré aller au… ; J’aurais vécu au… ; J’aurais été 
présente… ; Je serais devenue... ; J’aurais voulu 
avoir… ; Je serais allée vivre… ; Ça aurait été 
super ; J’aurais vécu à…
 y Notez au tableau toutes les occurrences relevées 
par vos apprenants.
 y Conservez les binômes formés précédemment et 
invitez-les à formuler des hypothèses sur la règle 
de formation du conditionnel passé et sur sa fonc-
tion : Le conditionnel passé se forme avec l’auxi-
liaire « être » ou « avoir » conjugué au condi-
tionnel présent, suivi du participe passé. On l’utilise 
pour exprimer des regrets ou des hypothèses au 
passé.
 y Faites une mise en commun en groupe-classe en 
comparant les hypothèses formulées par vos 
apprenants au contenu de l’encadré Le condition-
nel passé.

Activité B
 y Demandez à vos apprenants de préparer leur 
réponse à la question de l’activité en prenant 
quelques notes.
 y Passez dans les rangs pour les aider, notamment 
avec toute demande éventuelle de vocabulaire.
 y Procédez à une mise en commun en groupe-
classe. Invitez vos apprenants à réagir aux inter-
ventions de leurs camarades. 
 y Relancez la conversation, si nécessaire, et favori-
sez toutes les interactions entre vos apprenants.

Activité C
 y Formez des binômes et invitez-les à discuter 
autour des questions de l’activité.
 y Passez dans les rangs pour une correction person-
nalisée et n’hésitez pas à relancer la conversation, 
si nécessaire.
 y Notez au tableau tout vocabulaire supplémen-
taire que vous jugerez pertinent pour l’unité.

 

A.  Manu, Clarinette et Mirna, pour des raisons 
liées à leurs goûts musicaux, culturels ou 
vestimentaires.

B.  Réponse libre. Exemple de production : J’aurais 
aimé vivre au XVIIIe siècle, parce que j’aime les 
longues robes avec beaucoup de dentelles. 

C.  Réponse libre.

CORRIGÉS
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MINI-PROJET 2 :
Objectif : Imaginer une vie à une autre époque.

 y Demandez à vos apprenants de choisir individuel-
lement une époque à laquelle ils auraient aimé 
vivre.
 y Invitez-les à rédiger un court texte au condition-
nel passé sur la vie qu’ils auraient eu s’ils avaient 
vécu à cette époque : Qui auriez-vous été ? Quels 
vêtements auriez-vous portés ? Quelles activités 
auriez-vous faites ?
 y Passez dans les rangs pour une correction person-
nalisée. 
 y Préférez signaler les erreurs à l’écrit auprès de vos 
apprenants plutôt que de les corriger directement, 
et invitez-les à essayer de s’autocorriger. Vous 
pouvez pour cela utiliser un code de correction : 
un trait > erreur d’orthographe, deux traits > 
erreur de lexique, un trait en vagues > erreur de 
syntaxe, etc. Vous pouvez déterminer ce code pour 
l’ensemble des corrections des productions 
écrites. Cela les obligera à s’autocorriger plus faci-
lement tout en leur indiquant le type d’erreur 
qu’ils ont faite.
 y Récupérez les productions de vos apprenants et 
lisez-en quelques-unes à voix haute au reste de la 
classe, puis demandez-leur : Pouvez-vous deviner 
qui a rédigé cette intervention et de quelle 
époque il / elle parle ? 

Alternative numérique : 
Il est possible pour les apprenants de présenter leur 
vie à une autre époque sur un mur virtuel, comme 
Padlet et de comparer leurs travaux. 
Retrouvez sur espacevirtuel.emdl.fr des fiches pour 
mieux utiliser les outils TICE.

 Leçon 3 -  Je parle des différences 
intergénérationnelles  
et de l’argot 

5.  UNE GÉNÉRATION QUI VIT 
DIFFÉREMMENT

OBJECTIF :
Savoir parler des caractéristiques de sa génération.

MISE EN ROUTE :
 y Interrogez vos apprenants : Connaissez-vous les 
différents noms donnés aux générations par les 
sociologues ? 
 y Notez au tableau dans la colonne de gauche les 
éléments suivants : génération baby-boomers, 
génération X, génération Y, génération Z, généra-
tion Alpha ; et dans la colonne de droite les élé-
ments suivants : nés entre 1995 et 2010, nés après 
2010, nés entre 1946 et 1965, nés entre 1980 et 
1995, nés entre 1965 et 1980. 
 y En groupe-classe, invitez les apprenants à formu-
ler des hypothèses et à relier les éléments des 
deux colonnes : baby-boomers : nés entre 1946 et 
1965 ; génération X : nés entre 1965 et 1980 ; géné-
ration Y : nés entre 1980 et 1995 ; génération Z : 
nés entre 1995 et 2010 ; génération Alpha : nés 
après 2010.
 y Si vous le souhaitez, vous pouvez leur fournir une 
explication de l’appellation de ces générations, 
comme par exemple : les baby-boomers sont les 
personnes nées après la Seconde Guerre mon-
diale, lorsqu’il y a eu une explosion des naissances.

observe l'infographie. Es-tu d’accord avec les réalités évoquées  
ou penses-tu au contraire que certains clichés sont vrais ?

observe ce sondage et réponds aux questions. Corresponds-tu aux 
clichés de la génération Z ou pas ? Compare tes réponses avec ton /
ta camarade. Avez-vous les mêmes réponses ?

Penses-tu que les résultats seraient les mêmes pour des personnes 
d’une autre génération ? Parle avec tes camarades.

A                      

 Ò Génération Z : 4 clichés à oublier, Proactive Academy

4 Zclichés 
à oublier sur la 
génération z

clichés 
à oublier sur la 
génération z

 cliché VS réalité cliché VS réalité

B                      

Dis-moi comment tu vis, je te dirai de quelle génération tu es...
1. Quand quelqu’un te demande 

de faire quelque chose, en 
général, tu le fais : 
■ a.  lentement et mal (tu 

n’aimes pas quand on  
te donne des ordres !).

■ b.  rapidement et bien (c’est 
important de bien faire  
les choses).

2. Généralement, tu dirais que tu 
travailles : 
■ a. sérieusement.
■ b.  tu n’aimes pas vraiment 

travailler, donc le plus vite 
possible.

3. Tes projets pour l’avenir :
■ a.  Euh… vraiment ? On parle 

de l’avenir maintenant ?
■ b.  J’en ai beaucoup ! 

Je voudrais vivre 
différemment plus 
tard ! Mes projets sont 
nombreux.

4. Tu dois apprendre quelque 
chose. Tu le fais parce que :
■ a.  tu dois le faire, mais en 

réalité, apprendre ce n’est 
pas vraiment ton truc…

■ b.  tu adores apprendre de 
nouvelles choses !

C 

5.  uNe GéNérAtIoN quI VIt dIfféremmeNt

Lis le chat, puis observe les mots et expressions en gras. À ton avis, par quels mots  
peut-on les remplacer dans le langage courant ? Associe avec les étiquettes.

A                      

6.  t’As kIffé tA soIrée ?

LeÇoN 3  |  Je parle des différences intergénérationnelles et de l'argot

Les adverbes de 
manière donnent 
une indication 
supplémentaire 
et complètent le 
verbe.

Je le fais rapidement.
Je voudrais vivre 

différemment. 

 p. 36

les adverbes de 
ManiÈre

un pote
un/e frangin/e
un cinoche
du taf
la zik
J'ai kiffé !
(Mais) grave !
Ça marche !
C’est / C'était énorme !

 p. 38

l'argot

Le sais-tu ?
On parle de 
génération Z pour 
désigner les jeunes 
nés après 1995. 
L’autre nom est 
« génération 4 C » : 
connectée, créative, 
collaborative et 
confiante.

musique  frère  cinéma  aimé  amis  travail  c’est d’accord  

oui, énormément  passer du temps  ne t’inquiète pas

Et toi ? Connais-tu d'autres mots et expressions d'argot en 
français ?

forme des phrases avec des mots d’argot. ton / ta camarade  
doit les retranscrire en langage courant.

●● Je vais au cinoche avec mon frangin.
●õ Je vais au cinéma avec mon frère.

B 

C 

6:00

Margot 
Alors, tu as kiffé ta soirée ? 14:01

Marina
Mais grave ! C’était énorme ! La 
zik était trop bonne ! 14:02

Margot 
Cool, tu fais quoi aujourd’hui ? On 
va traîner au parc avec les potes ?
 14:03

Marina
J’aimerais bien mais j’ai du taf à 
faire, et après je vais au cinoche 
avec mon frangin… 14:04

Margot 
Ahhh… OK, tkt, on se retrouve 
demain alors ? 14:06

Marina
Ça marche ! 14:08

mini-projet 3 : LE sonDAGE DE notRE GÉnÉRAtion

1. en petits groupes, vous allez créer un sondage sur votre génération sur le modèle du sondage de 
l'activité 5B. pour cela, réfléchissez aux clichés que les gens pourraient avoir sur votre génération. 

2. Écrivez les questions de votre sondage.
3. Distribuez votre sondage au reste de la classe pour qu'ils y répondent. 
4. Combien d'élèves correspondent aux clichés auxquels vous aviez pensé ?

1. Tu regardes ton téléphone portable :■ a. très régulièrement, tu as besoin de vérifier si tu as des messages !■ b. occasionnellement, tu préfères passer du temps avec ta famille et tes copains...

 Alternative numérique 
Créer votre sondage en ligne.

34 35trente-quatre trente-cinq

2
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UNITÉ 2  Ma génération

Activité A
 y Demandez à vos apprenants d’identifier le type de 
document présenté dans l’activité. Il s’agit d’une 
infographie sur les clichés qui existent sur la géné-
ration Z. Clarifiez la notion de cliché si nécessaire.
 y Invitez vos apprenants à observer en détail indivi-
duellement l’infographie et encouragez-les à vous 
demander d’expliquer tout élément de vocabu-
laire qui poserait problème.
 y Toujours individuellement, demandez à vos 
apprenants de préparer leur intervention : Êtes-
vous d’accord avec les contenus de cette infogra-
phie ou pensez-vous au contraire que certains cli-
chés sont vrais ?
 y Passez dans les rangs pour aider vos apprenants 
dans leur prise de note et dans la préparation de 
leur intervention.
 y Animez un débat en groupe-classe pour répondre 
à la question de l’activité. Encouragez la prise de 
parole spontanée ainsi que les réactions aux inter-
ventions des camarades, mais n’hésitez pas à solli-
citer également vos apprenants les plus discrets.
 y Poursuivez le débat en groupe-classe en deman-
dant à vos apprenants : Connaissez-vous d’autres 
clichés sur leur génération ? Pensez-vous que ces 
autres clichés sont vrais ou bien qu’ils doivent 
aussi être démentis ?
 y Observez l’encadré Le sais-tu ? et demandez à vos 
apprenants: Êtes-vous d’accord avec les 4 C évo-
qués dans cet encadré ? Pensez-vous à d’autres 
adjectifs représentatifs de votre génération ?

Activité B
 y Demandez à vos apprenants de déterminer le 
type de document présenté dans l’activité : C’est 
un sondage.
 y Lisez en groupe-classe à voix haute les questions 
et les réponses du sondage. Profitez de cette acti-
vité de lecture à voix haute pour corriger les éven-
tuelles erreurs phonétiques récurrentes de vos 
apprenants.
 yClarifiez le vocabulaire si nécessaire.
 y Invitez vos apprenants à répondre individuelle-
ment aux questions du sondage, puis à comparer 
leurs réponses à l’oral avec celles de leur voisin(e). 
 y Passez dans les rangs pour une correction person-
nalisée.

 y Toujours en binômes, invitez-les à relever dans le 
sondage toutes les occurrences d’adverbes en 
-ment : Pouvez-vous formuler une hypothèse 
quant à la fonction de ces adverbes ? Ces adverbes 
sont des adverbes de manière et permettent de com-
pléter un verbe. Pouvez-vous formuler une hypo-
thèse quant à la règle de formation générale de 
ces adverbes ? La règle de formation générale est 
adjectif au féminin + « -ment ». 
 y Notez au tableau toutes les occurrences et 
demandez à vos apprenants de formuler des 
hypothèses quant aux exceptions à la règle : vrai-
ment et différemment : Quand l’adjectif au mas-
culin se termine par une voyelle, on conserve la 
forme masculine + « -ment ». Quand l’adjectif se 
termine par « -ent », l’adverbe se forme en 
« -emment ».
 y Comparez les hypothèses formulées par vos 
apprenants au contenu de l’encadré Les adverbes 
de manière.

Activité C
 y Formez des petits groupes et invitez-les à discuter 
autour de la question de l’activité.
 y Passez dans les rangs pour relancer la conversa-
tion, si nécessaire, et pour toute demande éven-
tuelle de vocabulaire.
 y Faites une mise en commun en groupe-classe en 
demandant à vos apprenants : À votre avis, quelles 
auraient été les réponses de la génération des 
baby-boomers ? Et celles de la génération X ?

A.  Réponse libre. Exemple de production : Je ne 
suis pas complètement d’accord. Je trouve que 
parfois les gens de ma génération sont effecti-
vement un peu fainéants.

B.  Réponse libre. Exemple de production :  Je cor-
responds un peu aux clichés de la génération Z 
parce que je n’aime pas trop quand on me donne 
des ordres.

C.  Réponse libre. Exemple de production :  Je pense 
que les réponses des personnes de la génération 
de mes parents seraient un peu différentes, 
parce qu’ils ont toujours eu l’habitude de rece-
voir des ordres.

CORRIGÉS
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6.  T’AS KIFFÉ TA SOIRÉE ?

OBJECTIF : 
Comprendre les mots d’argot entrés dans le langage 
courant en français.

MISE EN ROUTE :
 y Observez le titre de la page avec vos apprenants 
en groupe-classe et demandez-leur d’émettre des 
hypothèses quant au contenu de la leçon : Cette 
leçon parle de l’argot. On le voit au verbe 
« kiffer », un verbe signifiant « aimer » et entré 
aujourd’hui dans le langage courant.
 y Expliquez à vos apprenants le phénomène du ver-
lan en français, soit le fait de parler à l’envers. Ce 
phénomène linguistique, à l’origine utilisé dans 
les milieux ouvriers et immigrés de la banlieue 
parisienne, s’est aujourd’hui répandu et de nom-
breuses personnes l’utilisent en France. Donnez 
quelques exemples à vos apprenants : français > 
céfran ;  fou > ouf ; etc. 
 y Invitez vos apprenants à formuler d’autres hypo-
thèses de mots en verlan et confirmez auprès 
d’eux si leurs hypothèses sont correctes ou non.
 y Demandez-leur enfin : Existe-t-il aussi dans votre 
langue un phénomène comme le verlan ? Si oui, 
est-il utilisé par tous ou seulement par une partie 
de la population ?

Activité A
 y Demandez à vos apprenants d’identifier le docu-
ment présenté dans l’activité A : Il s’agit d’une 
conversation WhatsApp entre amis.
 y Invitez-les à lire individuellement le contenu de la 
conversation WhatsApp et à identifier le registre 
de langue utilisé : Il s’agit d’une conversation 
informelle (présence du tutoiement) ; le registre est 
familier ; il y a de nombreux mots d’argot. 
 y Clarifiez en groupe-classe le concept d’argot, si 
nécessaire.
 y Toujours individuellement, demandez à vos 
apprenants de compléter l’activité A.
 y Avant la mise en commun en groupe-classe, invi-
tez vos apprenants à comparer leurs réponses 
avec leur voisin(e) et à se mettre d’accord.

 y Désignez deux apprenants et invitez-les à lire le 
dialogue à voix haute : dans un premier temps, tel 
qu’il apparaît dans la conversation WhatsApp, et 
ensuite « traduit » en langage courant. 
 y Profitez de cette activité de lecture à voix haute 
pour travailler sur le ton et la prosodie, qui 
devraient varier sensiblement d’une version du 
dialogue à l’autre.
 y Observez l’encadré L’argot.
 y En groupe-classe, demandez à vos apprenants : 
Dans votre langue, utilise-t-on aussi beaucoup 
d’argot ? L’argot est-il utilisé par toutes les géné-
rations ? 

Activité B
 y En groupe-classe, demandez à vos apprenants 
s’ils connaissent d’autres mots ou expressions 
d’argot en français.
 y Notez au tableau tout le vocabulaire évoqué par 
vos apprenants que vous jugerez pertinent. 
 y Insistez auprès de vos apprenants sur le fait que le 
verlan et l’argot appartiennent au registre fami-
lier (voire vulgaire) et qu’ils ne peuvent par consé-
quent être utilisés que dans le cadre d’une conver-
sation informelle. 

Activité C
 y Demandez à vos apprenants de rédiger des 
phrases contenant des mots d’argot ou de verlan 
parmi ceux étudiés précédemment.
 y En binômes, demandez à vos apprenants de faire 
« traduire » en langage courant à leur voisin.
 y Vous pouvez également inviter les binômes à 
rédiger un dialogue complet, et à venir jouer la 
scène devant le reste de la classe qui devra 
retranscrire le dialogue en langage courant.

A.  Kiffé = aimé ; Mais grave = oui, énormément ; 
Zik = musique ; Traîner = passer du temps ; 
Potes = amis ; Taf = travail ; Cinoche = cinéma ; 
Frangin = frère ; Tkt = ne t’inquiète pas ; Kawa = 
café ; Ça marche = d’accord.

B.  Réponse libre. Exemple de production : J’hallu-
cine = je trouve ça incroyable. 

C.  Réponse libre. Exemple de production : Je kiffe 
grave la zik. – J’aime énormément la musique.

CORRIGÉS
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UNITÉ 2  Ma génération

MINI PROJET 3 :
Objectif : Créer un sondage sur sa génération.

 y Formez des petits groupes et demandez-leur de 
faire la liste des clichés qui existent selon eux sur 
leur génération.
 y Passez dans les rangs pour aider vos apprenants à 
établir cette liste et pour toute demande éven-
tuelle de vocabulaire. Notez au tableau tout le 
vocabulaire supplémentaire demandé par vos 
apprenants que vous jugerez pertinent.
 y Invitez vos apprenants à s’inspirer du sondage de 
la p. 34 ainsi que de l’exemple donné en p. 35 pour 
rédiger des questions d’un sondage sur leur géné-
ration. 
 y Passez dans les rangs pour une correction person-
nalisée.
 y Invitez ensuite chaque groupe à distribuer leur 
sondage au reste de leurs camarades pour qu’ils 
puissent y répondre.
 y Après partage des résultats par chaque groupe, 
faites une mise en commun en groupe-classe : Les 
réponses fournies correspondent-elles aux clichés 
sur votre génération ? 

Alternative numérique : 
Il est possible pour les apprenants de créer leur son-
dage à l’aide d’un logiciel gratuit en ligne, comme 
Kahoot ! 
Retrouvez sur espacevirtuel.emdl.fr des fiches pour 
mieux utiliser les outils TICE.

Grammaire

   
2  b. Vous pourriez m’aider à choisir la couleur ? 
 c.  Ils voudraient changer de style. Qu’est-ce que 

tu leur conseillerais ?
 d.  Ça te dirait de participer à un défilé de mode ?

4.  b. auriez pu
 c. aurions dû 
 d. aurais souhaité 
 e. serait partie 
 f. auraient aimé 
 g. aurait été

5. Réponses libres. Exemples de production : 
 b. Je m’habille soigneusement.
 c. J’étudie sérieusement.
 d. J’écoute attentivement.
 e. Je parle doucement.
 f. Je joue calmement.

CORRIGÉS
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Phonétique
Activité 1   Piste  8

 y Avant de passer la piste audio, assurez-vous que vos 
apprenants ont bien compris la différence entre les 
deux valeurs, de répétition ou de continuité, que l’ad-
verbe encore peut exprimer. 
 y Passez une première fois la piste audio et lais-
sez-les compléter individuellement le tableau.
 y Faites écouter la piste audio une seconde fois pour 
corriger en groupe-classe.

Activité 3   Piste  9

 y Écrivez au tableau un verbe au conditionnel pré-
sent et proposez à un(e) apprenant(e) volontaire 
de le prononcer. N’hésitez pas à corriger la pro-
nonciation, si nécessaire, puis effacez le mot.
 y Demandez à un(e) autre apprenant(e) de donner 
la même personne du futur simple.
 y Faites-leur remarquer le point en commun (le 
radical) et la différence (la terminaison) et invi-
tez-les à répéter les deux formes à voix haute.
 y Demandez-leur de réaliser l’activité en écoutant la 
piste audio deux fois.
 y La mise en commun se fait en groupe-classe.

Ma carte mentale 
PROPOSITION D’ACTIVITÉ :
Le jeu du Pictionary

 y Inscrivez sur des papiers les mots de vocabulaire 
étudiés dans l’unité.
 y Formez deux équipes et faites venir un à un vos 
apprenants au tableau.
 y L’apprenant(e) au tableau tire au sort un papier et 
dessine au tableau le vêtement ou l’accessoire 
qu’il / elle a pioché.
 y Le jeu du Pictionary est un jeu de rapidité : chaque 
équipe peut à tout moment faire une proposition 
pour deviner le mot dessiné.
 y L’équipe qui a deviné le plus de mots gagne.

   
1. 

Répétition Continuité
a.  x
b.  x
c. x
d. x
e. x
f. x

3.
Futur Conditionnel présent

a.  x
b.  x
c. x
d. x
e. x
f. x

CORRIGÉS

   
1.  a. Un bonnet
 b. Un foulard
 c. Une casquette
 d. Des baskets ou des tennis

2.   Photo a : La fille a un style bobo. Elle porte un 
pull en laine et un jean vintage.

   Photo b : La fille a un style hippie chic. Elle 
porte un foulard dans les cheveux, un débar-
deur et un jean.

  Photo c : La jeune fille a un style kawaii.  Elle 
porte une robe avec le dessin d’un manga.

  Photo d : Le garçon a un style gothique. Il porte 
un pull noir, un jean et des bottes en cuir noir.

  Photo e : Le garçon a un style skateur. Il porte 
une chemise à carreaux sur un tee-shirt, un 
jean déchiré, une casquette et des baskets.

3.  Réponse libre. Exemple de production : Je pense 
que la tenue sur la première photo, c’est trop 
classe.

4.  a.  Je ne supporte plus cette situation, je suis 
fatigué(e) !

  b.  Tu aimes cette musique, toi ?
 c.  On va voir un film au cinéma ?
 d.  Je sors avec ma sœur.
  e.  J’ai beaucoup de travail à faire.

CORRIGÉS
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Fenêtre sur la mode dans les 
Pyrénées-Atlantiques

MISE EN ROUTE :
 y  Imprimez au préalable des images de personnes 
portant des vêtements et / ou des accessoires 
typiques d’une région ou d’un pays :

 y En groupe-classe, invitez vos apprenants à décrire 
ces vêtements et ces accessoires et à émettre des 
hypothèses quant au pays ou à la région dont ils 
viennent.
 y En groupe-classe, demandez à vos apprenants : 
Existe-t-il des vêtements ou des accessoires 
typiques de votre région ? Invitez-les à les décrire. 
Ces vêtements ou ces accessoires sont-ils surtout 
traditionnels ou sont-ils encore portés par les 
jeunes générations ?
 y Notez au tableau tout le vocabulaire supplémen-
taire évoqué par vos apprenants que vous jugerez 
pertinent.

Activités 1 et 2
 y Observez en groupe-classe la photo de la p. 40 et 
demandez à vos apprenants de la décrire : De quel 
type d’événement s’agit-il ? C’est un défilé de 
mode. 
 y Lancez une conversation en groupe-classe : Avez-
vous déjà assisté à un défilé de mode ? Si non, 
aimeriez-vous y assister ? 
 y Lisez à voix haute en groupe-classe le texte sur 
André Courrèges et corrigez les éventuelles 
erreurs phonétiques.
 y Clarifiez le vocabulaire si nécessaire.
 y Demandez à vos apprenants de répondre indivi-
duellement aux questions 1 et 2.
 y Avant la correction en groupe-classe, invitez vos 
apprenants à comparer leurs réponses avec leur 
voisin(e) et à se mettre d’accord.

Activités 3 et 4
 y Observez en groupe-classe la première photo de 
la p. 41 et demandez à vos apprenants de la 
décrire : Que vous évoque le béret ? Le béret est un 
des symboles de la France.
 y Lisez à voix haute en groupe-classe le texte sur le 
béret et corrigez les éventuelles erreurs phoné-
tiques de vos apprenants.
 y Clarifiez le vocabulaire si nécessaire.
 y Demandez à vos apprenants de répondre indivi-
duellement aux questions 3 et 4.
 y Avant la correction en groupe-classe, invitez vos 
apprenants à comparer leurs réponses avec leur 
voisin(e) et à se mettre d’accord.

Activité 5
 y Observez en groupe-classe la deuxième photo de 
la p. 41 et lisez à voix haute le texte sur la Maison 
Moutet. Corrigez les éventuelles erreurs phoné-
tiques de vos apprenants et clarifiez le vocabu-
laire, si nécessaire.
 y Demandez à vos apprenants de répondre indivi-
duellement à la question 5.
 y Avant la correction en groupe-classe, invitez vos 
apprenants à comparer leur réponse avec leur voi-
sin(e) et à se mettre d’accord.

www.fenetresur.fr

QUESTIONNAIRE 
CULTUREL

Teste tes  
connaissances !

FENÊTRE SUR ~ JOURNAL EN LIGNE ~

1. Pourquoi dit-on qu’André Courrèges est  
« Le Corbusier de la haute couture » ?

2. Pourquoi André Courrèges a choqué les esprits 
lors de la création de sa marque ?

3. D’où vient le béret basque ?

4. Quelle est la couleur traditionnelle du béret 
basque et depuis quelle époque ?

5. Dans quel type de tissage est spécialisée  
la Maison Moutet ?

LES PyRéNéES-ATLANTIqUES : CRéATEURS dE mOdE

Dans ce 
numéro,Marina 
nous parle de 
la mode dans 
les Pyrénées-
Atlantiques.

Pau
 ∏Où se situe la ville de Pau ?

La mode
 ∏Quel célèbre couturier est né à Pau ?

 ∏Vrai ou faux ? La marque de ce 
couturier n’existe plus aujourd’hui.

 ∏Quel célèbre chapeau vient des 
Pyrénées-Atlantiques ?

 ∏Que sais-tu de la Maison Moutet ?

Le Pau Anime Game Show
 ∏Comment appelle-t-on l’activité qui 
consiste à jouer à des jeux vidéo 
anciens et à les collectionner ?

 ∏Cite trois activités que l’on peut 
faire au Pau Anime Game Show.

La génération Z
 ∏Que signifient les 4 C de la  
« génération 4 C » ?

 ∏Cite trois clichés courants sur la 
génération Z.

 ∏De quelle origine viennent la 
plupart des mots utilisés dans le 
domaine des nouvelles activités ? 
Donne un exemple de mot.

2

 Ò Tissage basque, Maison Moutet

 Ò Défilé Courrèges à Paris

 Ò Musée du Béret à Nay

LE béRET bASqUE NE vIENT PAS dU PAyS bASqUE !
Le béret basque est un symbole français et même s’il est aujourd’hui considéré comme un peu ringard, 
il fait partie du patrimoine de la France. On peut se poser beaucoup de questions sur le béret : faut-il  
le porter tiré sur la gauche ou sur la droite ? En avant ou en arrière ? En réalité ce n’est pas très 
important. Ce qu’il faut savoir, c’est surtout : le béret basque vient-il vraiment du Pays basque ? Eh bien, 
non ! Le béret basque vient des Pyrénées-Atlantiques, plus précisément des alentours de Pau ! Même si 
c’est au Pays basque que le béret a commencé à être connu. Dans la ville de Nay, la première unité de 
production du béret basque remonte à 1831. Avant, le béret était tricoté à la maison. Aujourd'hui, Nay 
accueille l’unique musée du Béret au monde.

De quelle couleur est le traditionnel béret basque ? Vous pensez qu’il est noir ? Eh bien, vous vous 
trompez ! À l’origine, le béret basque est bleu ou même rouge. Ce n’est qu’après 1914 que la couleur du 
béret deviendra officiellement noire.

LA mAISON mOUTET 
Pau et ses alentours 
sont célèbres pour 
l’industrie textile 
depuis la fin du  
XIXe siècle. La maison 
de tissage Moutet en 
est un super exemple ! 
Depuis 1919, cette 
maison familiale tisse 
du linge de maison : 
torchons, draps, 
nappes, tabliers…   

alors à l’appeler « Le Corbusier de la haute 
couture », vous savez, comme l’architecte 
visionnaire ! 

Il joue avec les matières, avec les 
formes géométriques, et de nombreuses 
célébrités commencent à porter ses 
créations lors de leurs apparitions à la 
télé, comme par exemple Brigitte Bardot 
ou Françoise Hardy. 

ANdRé COURRÈGES, « LE CORbUSIER » dE LA mOdE
Le nom d’André Courrèges ne vous dit peut-être rien, mais vous avez déjà sûrement 
vu ses créations. Ce couturier, palois d’origine, a révolutionné l’histoire de la mode 
féminine. Lorsqu’il crée sa marque avec sa femme Coqueline, en 1961, il choque, il 
dérange. Imaginez-vous qu'à l'époque où la 
femme « parfaite » était encore la femme au 
foyer, portant de longues jupes et de petits 
chemisiers féminins, André Courrèges invite 
les femmes à porter des pantalons, ou même 
des jupes au-dessus du genou ! On commence 

L’entreprise a connu son âge d’or dans les années 1950 
avec plus de 250 employés ! Depuis 1999, elle fait appel à 
des designers pour réinventer l’univers du linge de table. 
Aujourd’hui la maison développe le projet  
Lin des Pyrénées pour une filière textile locale, équitable 
et écoresponsable. Bravo la famille Moutet !

40 41quarante quarante et un
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Journaliste en herbe
 y Par groupes, invitez vos apprenants à rédiger un 
article sur une marque de leur pays ou région. Ils 
peuvent s’inspirer de l’article sur André Courrèges.
 y Encouragez-les à réutiliser le vocabulaire des vête-
ments et des accessoires étudié dans l’unité.

Alternative numérique :
Il est possible pour les apprenants de rédiger leur 
article à l’aide d’un logiciel gratuit en ligne, comme 
Calaméo ou Canva. 
Retrouvez sur espacevirtuel.emdl.fr des fiches pour 
mieux utiliser les outils TICE.

Mon projet final 

OBJECTIF :  
Organiser une rencontre de cosplay dans la classe.

DÉROULEMENT :
 y Invitez vos apprenants à réfléchir individuelle-
ment à un personnage de fiction en lequel ils 
aimeraient se déguiser pour une rencontre de cos-
play et à déterminer quel type de cosplay ils vont 
choisir : placard, acheté ou fait main.
 y Demandez-leur de faire une liste des vêtements 
et des accessoires dont ils auront besoin.
 y Mettez-vous d’accord avec l’ensemble de la classe 
sur une date pour l’événement.
 y Le jour venu, invitez vos apprenants à présenter 
leur costume devant le groupe-classe. Il s’agit 
d’une rencontre de cosplay et non d’un défilé : ils 
doivent essayer d’adopter également les gestes et 
attitudes du personnage qu’ils ont décidé d’incar-
ner.
 y Interrogez nominativement vos apprenants en 
leur demandant de décrire en détail les vêtements 
et les accessoires portés : Pouvez-vous deviner 
quel personnage incarne votre camarade ?
 y À l’issue de la rencontre, vous pouvez décider d’or-
ganiser un vote : Qui a porté le costume le plus 
ressemblant ? Le plus original ? Le plus drôle ?

Alternative numérique :
Il est possible pour les apprenants de réaliser une 
vidéo de la rencontre cosplay et d’éditer la vidéo à 
l’aide d’un logiciel gratuit en ligne, comme Edpuzzle. 
Retrouvez sur espacevirtuel.emdl.fr des fiches pour 
mieux utiliser les outils TICE..

   
1.  Parce qu’on dit que c’est un architecte de la 

mode.

2.  Parce qu’il invite les femmes à porter des pan-
talons et des jupes au-dessus du genou.

3.  Il vient des Pyrénées, des alentours de Pau.

4.  C’est le noir, depuis 1914.

5.  Dans le tissage du linge de maison.

QUESTIONNAIRE CULTUREL

Pau
 -  Dans le sud-ouest de la France.

La mode
 - André Courrèges.
 - Faux, elle existe encore.
 - Le béret basque.
 -  Plusieurs réponses acceptées, entre autres : elle 

utilise exclusivement des produits locaux.

Le Pau Anime Game Show
 - Le retrogaming.
 -  Réponses libres : Cosplay, retrogaming, Escape 

Game, concerts, séances de dédicace, jeux d’ar-
cades, etc.

La génération Z
 - Connectée, créative, collaborative et confiante.
 -  Ils sont allergiques à l’autorité, ils sont fai-

néants, ils n’ont plus envie d’apprendre.
 -  Ils viennent de l’anglais. Exemples : Escape 

Game, cosplay, retrogaming, etc.

CORRIGÉS
DNL En classe d’arts plastiques

A. observe l'œuvre et réponds aux questions.
1. À ton avis, quels sont les matériaux utilisés pour réaliser cette œuvre ?
2.  À ton avis, par quoi ont été remplacé les vêtements et les accessoires du personnage ?

B. En petits groupes, réalisez le collage d'un personnage en remplaçant les vêtements 
par d'autres objets, à la manière du tableau Cadavre exquis. 

C. En groupe-classe, réalisez une exposition avec les collages de chaque groupe. 

Le collage
Le collage est une technique de création artistique qui consiste à assembler et coller 
sur un support des éléments de matériaux hétérogènes. Ces matériaux peuvent être de 
toute nature comme par exemple des extraits de journaux, du papier peint et des objets 
divers.

 Ò Cadavre exquis (1938), André Breton, 
Jacqueline Lamba, Yves Tanguy

vous ALLeZ orGAniser une renContre de CosPLAy  
de LA CLAsse
1. Par deux, réfléchissez d'abord au type de cosplay que vous allez adopter :  

le cosplay fait main, le cosplay acheté ou le cosplay placard.
2. Faites une liste des vêtements et des accessoires dont vous allez avoir besoin  

et préparez vos costumes.
3. Le jour de l’événement, passez devant la classe avec vos costumes. Attention,  

vous devez aussi « jouer le rôle » de vos personnages en adoptant ses attitudes et  
ses tics de langage.

4. Le reste de la classe décrit vos vêtements et vos accessoires. Peuvent-ils deviner le 
personnage que vous représentez avec vos costumes ?

mon projet FinAL : LA REnContRE DE CosPLAy

 Alternative numérique 
Dessiner votre cosplay avec  
un logiciel en ligne. 

Vêtements : 
une salopette verte unie

un tee-shirt jaune à manches  

courtes

Accessoires : 

un bracelet
des lunettes...

Mon cosplay maison
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UNITÉ 2  Ma génération

DNL  En classe  
d’arts plastiques

OBJECTIF :  
Créer un collage surréaliste.

MISE EN ROUTE : 
 y Demandez à vos apprenants de citer les différents 
types d’arts plastiques qu’ils connaissent : La pein-
ture, la photo, la sculpture, le collage, le dessin, 
etc.
 y En groupe-classe, interrogez vos apprenants : À 
quel type d’art plastique êtes-vous le plus sen-
sibles ? Pourquoi ? 
 y Lisez en groupe-classe l’encadré Le collage et clari-
fiez le vocabulaire, si nécessaire. 

Activité A
 y Invitez vos apprenants à observer l’image de l’acti-
vité et à la décrire : C’est un collage représentant 
un homme. Ses vêtements et accessoires ont été 
remplacés par des objets.
 y Observez le titre de l’œuvre et explicitez auprès de 
vos apprenants le concept du cadavre exquis (un 
jeu graphique ou d’écriture collective créé(e) par 
les surréalistes : il s’agit de créer un texte ou un 
dessin de manière collective sans tenir compte 
des précédentes collaborations) et expliquez, 
éventuellement aussi en quelques mots, qui est 
André Breton (poète et écrivain français du XXe 
siècle, l’un des créateurs du surréalisme).
 y Formez des binômes et invitez-les à répondre aux 
questions de l’activité.
 y Procédez à une mise en commun en groupe-
classe.

 yPrécisez-leur qu’aucune réponse n’est entière-
ment correcte. 

Activité B  
 y Formez des petits groupes et invitez-les à réaliser, 
sur le modèle de l’œuvre présentée p. 43, un col-
lage surréaliste d’un personnage en remplaçant 
les vêtements et les accessoires par d’autres 
objets. Ce collage devra être réalisé sous la forme 
d’un cadavre exquis. 
 y Pour cela, pensez à apporter en classe des maga-
zines et des journaux à découper, ainsi que tout 
autre matériau pouvant être utilisé pour le collage : 
tissu, mousse, feuilles d’arbres, morceaux de plas-
tique, etc.

Activité C 
 y Organisez une exposition en groupe-classe des 
œuvres réalisées par vos apprenants dans l’acti-
vité précédente.

DNL En classe d’arts plastiques

A. observe l'œuvre et réponds aux questions.
1. À ton avis, quels sont les matériaux utilisés pour réaliser cette œuvre ?
2.  À ton avis, par quoi ont été remplacé les vêtements et les accessoires du personnage ?

B. En petits groupes, réalisez le collage d'un personnage en remplaçant les vêtements 
par d'autres objets, à la manière du tableau Cadavre exquis. 

C. En groupe-classe, réalisez une exposition avec les collages de chaque groupe. 

Le collage
Le collage est une technique de création artistique qui consiste à assembler et coller 
sur un support des éléments de matériaux hétérogènes. Ces matériaux peuvent être de 
toute nature comme par exemple des extraits de journaux, du papier peint et des objets 
divers.

 Ò Cadavre exquis (1938), André Breton, 
Jacqueline Lamba, Yves Tanguy

vous ALLeZ orGAniser une renContre de CosPLAy  
de LA CLAsse
1. Par deux, réfléchissez d'abord au type de cosplay que vous allez adopter :  

le cosplay fait main, le cosplay acheté ou le cosplay placard.
2. Faites une liste des vêtements et des accessoires dont vous allez avoir besoin  

et préparez vos costumes.
3. Le jour de l’événement, passez devant la classe avec vos costumes. Attention,  

vous devez aussi « jouer le rôle » de vos personnages en adoptant ses attitudes et  
ses tics de langage.

4. Le reste de la classe décrit vos vêtements et vos accessoires. Peuvent-ils deviner le 
personnage que vous représentez avec vos costumes ?

mon projet FinAL : LA REnContRE DE CosPLAy

 Alternative numérique 
Dessiner votre cosplay avec  
un logiciel en ligne. 

Vêtements : 
une salopette verte unie

un tee-shirt jaune à manches  

courtes

Accessoires : 

un bracelet
des lunettes...

Mon cosplay maison
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A.  Réponse libre. Acceptez toute réponse cohé-
rente. Exemple de production : Le corps est en 
fer. L’écharpe a été remplacée par un train...

B et C. Réponses libres.

CORRIGÉS


